Творческая работа по созданию 2-х примитивных игровых программ в Паскале. И плюс задание на повторение по массивам.
В отчете на почту нужно прислать фото или скриншот  экрана с Паскалем с текстами этих программ и выводом результатов. К основным содержательным строкам каждой программы добавить комментарии, что эти строки делают.
В первых двух задачах используется только работа со случайными числами из нужных интервалов и обработка условий (нет ни циклов, ни массивов)

Просьба, больше не напрашиваться на неприятности и поработать самостоятельно. Конкретные вопросы знаете, где можно мне задать.

1) «Игровой автомат»

Пользователь вводит ставку с клавиатуры. Компьютер случайным образом создает 3 числа (каждое из них – отдельная переменная)  из интервала [1; 5]. Каждое из чисел соответствует какому-либо предмету. Эти 3 названия вывести на экран (используя оператор выбора) и определить выигрыш игрока: если совпадут 2 названия (2 числа) – ставка удваивается; если все 3 числа – увеличивается в 10 раз.

2) «Кости»

2 игрока бросают по 2 игральные кости (4 случайных числа (4 переменных) из [1; 6]). Вывести выпавшие значения для обоих игроков и определить – кто выиграл. Выигрывает тот, у кого либо сумма очков больше, либо выпал дубль (одинаковые очки на обоих костях). Ничья будет в случае, если у игроков одинаковая сумма, но нет дублей или два одинаковых дубля. 

3) Дан це​ло​чис​лен​ный мас​сив из 30 эле​мен​тов. Эле​мен​ты мас​си​ва могут при​ни​мать целые зна​че​ния от 10 до 5000 вклю​чи​тель​но. Нужно найти и вы​ве​сти на экран про​из​ве​де​ние всех дву​знач​ных или четырехзначных эле​мен​тов мас​си​ва с сум​мой цифр, крат​ной 7. Га​ран​ти​ру​ет​ся, что в ис​ход​ном мас​си​ве есть хотя бы один эле​мент, зна​че​ние ко​то​ро​го яв​ля​ет​ся дву​знач​ным или четырехзначным чис​лом, и при этом сумма его цифр де​лит​ся на 7.

